HHL - 10 MURTOHALYTYSKESKUS

Versio 2.0 SISALLYSLUETTELO:

1. YLEISTA HHL - 10 KESKUKSESTA

1. HHL -10 ymparisto
2. Tekniset ominaisuudet

2. KAYTTO JA OHJELMOINTI

Sisaéantulo / poistuminen
Y06 / Paiva kytkenta
Silmukka paalle / pois
Ryhma paalle / pois
Kuittaus

Muistin tulostus

Kellon / paivamaaran asetus
Viikko-ohjelmointi
Pyhéapéaivéa-ohjelmointi
Ryhma-ohjelmointi
Koodi-ohjelmointi
Teksti-ohjelmointi
Tilakysely
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3. HUOLTO

1-4. Huolto-ohjelmointi GJ .
5.  Perusnaytto
6. Matriisin A-naytto
7. Matriisin B-naytto
8. Tehtaan asetukset
9. HHL - 10 kytkenta

4. LUTTEET

1. Heksadesimaali-ohjelmointi
3. Asennus / kayttoonotto
7.

2 -
4 - Kaytannon esimerkkeja ja vihjeita
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TEKNISET OMINAISUUDET

HHL - 10 HHL - 30 HHL - 70
Liitdntajannite 12-18 V AC 220V AC 220 V AC
Nimellisjannite 12 v DC 12 v DC 12 v DC
Kuormitettavuus 12V /750 mA 12V/1A 12V/3A
Akusto * 1,9 Ah * 7 Ah * 7 Ah

Mitat I x k x s (mm)
Kirjoitinliitanta

Kayttolaiteliitanta

190 x 250 x 55

*% RS232/1200b

erikois-sarja

270 x 350 x 90

*% RS232/1200b

*x RS485/4800b

270 x 350 x 90

RS232/1200b

RS485 /4800b

I/0 -lahtdja *k*x 1+4 * %% 1+3 *%k%x 1+3+8
Ukkossuojatut vaylat 1 kpl 3 kpl 7 kpl
Silmukoita *%%%x 10+ 10 * %Kk 30 + 30 *%%x%x (0+70
Silmukkaryhmia 8 kpl 8 kpl 8 kpl
Aikaohjauksia 8 kpl / paiva 8 kpl / paiva 8 kpl / paiva
Pyhapaivia 16 kpl /vuosi 16 kpl /vuosi 16 kpl /vuosi
Kayttokoodeja %) Ohjelmoitavissa 5 kpl 5 kpl
Huoltajakoodeja %) Ohjelmoitavissa 1 kpl 1 kpl
Siivoojakoodeja %) Ohjelmoitavissa 1 kpl 1 kpl
Ohituskoodeja %) Ohjelmoitavissa 23 kpl 23 kpl
Tapahtumamuistia 200 200 200
Halytysteksti / silm. 16 merkkia 20 merkkia 20 merkkia
Ohjeteksti / silm. 16 merkkia 20 merkkia 20 merkkia
Vakiokielet Suom/Ruots/Engl Suom/Ruots/Engl Suom/Ruots/Engl

* Akustoa voidaan tarvittaessa suurentaa ulkopuolisilla akuilla

* % Ei ole vakiona, mutta sarjapiirien lisdykselld onnistuu

*k*%x

*kk*k

*)

(HHL-10 lis&kortilla)

A-rele (potentiaalivapaat karjet) seka B-halytys, Y6/Paiva, Vajaatoiminta, (C-halytys:
HHL-10) (avoin kollektori). Lisaksi HHL-70:ss& 8 kpl vapaasti ohjelmoitavissa olevaa
lahtoa (avoin kollektori) .

10/30/70 halytystietoa seka 10/30/70 kansikytkintietoa

Vakiona 1 huoltokoodi + 1 masterkoodi , muuten ohjelmoitavissa yht. maks. 30 koodia
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SISAANTULO / POISTUMINEN

SISAANTULO

Keskuksen ollessa kytkettyna
normaalitilassa naytdssa on
teksti

Halytystilanteessa ( yksi tai useampi
halytys ) keskus antaa danimerkin
kerran minuutissa.

Keskukseen paastaan antamalla

6 - numeroinen koodi. Nappaéailyjen maara

on rajoitettu (48 napp. = 8 koodiyritysta)

jajos arvo ylittyy keskus antaa halytyksen ja
ilmoittaa tasta seka dadnimerkein etta naytossa :

Kun oikea koodi annetaan, keskus hyvéaksyy
koodin danimerkein ja siirtyy ohjelmointi-
tilaan, jossa voidaan suorittaa kaikki
kytkennat ja ohjelmointi. ( sivut 2.2 - 2.11) :

"HATAKOODI"

Kun koodin viimeisend numerona sydtetdan
oikea numero numero pienempéana, esim.
oikea koodi 12345 sydtetdan 12344, niin
keskus antaa hatdhalytyksen (rele A vetaa)
mutta halytystd ei muuten ilmaista.

On huomattava ettd tdma ei koske koodeja
jossa viimeinen numero on "0".

POISTUMINEN

Keskus kytketaan paalle ja poistutaan valinta-

naytésta painamalla

Talloin keskus varmistaa poistumispyynnén
- painalluksen jalkeen keskus tarkistaa

silmukoiden tilat ja kytkeytyy valittuun tilaan
(YO /Paiva). Jos tarkistuksesta seuraa
vajaatoiminta, niin tdsta saadaan ilmoitus

Vajaatoiminnasta huolimatta keskus kytkeytyy,
mutta halyttavat silmukat ovat poistetut kunnes
seuraava péaalle/pois-kytkentéd tapahtuu ts.

joko manuaalinen tai kellon mukaan.

Hyvédksymisdani ilmoittaa normaalitoiminnasta,
matala aani etta keskus on kuittaamatta, ja

teksti "VAJAATOIMINTA" kriittisesta virheesta
joka olisi tarkistettava tekemalla TILAKYSELY.
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* * HHL-10 * *
KE 27.02.91 14:17

VAARA KOODI !
KE 27.02.91 14:17

* HHL-10 * (YO)
VALINTA ? ( *apu)

Huom!

Ohjelmointitilassa tulevat
halytykset eivat siirry
[Ahtoihin. LaAhdot

toimivat vain poistumisen
jalkeen keskuksen ollessa
kytkettyna.

* HHL-10 * (YO)
LOPETUS? (< %)

O,

VAJAATOIMINTA !
KE 28.02.91 15:19




PAALLE/POIS KYTKENNAT

YO/PAIVA :

Keskuksen tila valitaan painamalla
valintanaytossa @

Taman jalkeen nayttéon saadaan joko

(P->Y) tai (Y->P) joka ilmaisee tilanvaihdon
suunnan. Varsinainen tilanvaihto tapahtuu

vasta kun poistutaan valintanaytdsta ja

keskus kytkeytyy péaalle. Talléin Y6/Paiva-
[&htd toimii ja tilanvaihdosta saadaan tulostus.

*HHL-10 *  (PAIVA)
VALINTA ? ( = apu)

O

* HHL-10 * (P->Y)
VALINTA ? ( = apu)

SILMUKKA PAALLE/POIS :

Paina jolloin naytté6n saadaan :
Valitse silmukka kaksinumeroisena, esim.

silmukka 1 ndppéailemalla @ @

Jos silmukka on ohjelmoitu, saadaan
nayttéon silmukan 1 senhetkinen tila :

Silmukan tila muutetaan painamalla

Huom. Toinen silmukka voidaan valita
kirjoittamalla numero suoraan
vanhan numeron pdaalle kursorin
kohdalle.

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttéon.

SILM.: U

ORU,

SILM.: 01 POISK.
*= MUUTOS,C=LOPET

o

SILM.: 01 KYTK.
*= MUUTOS,C=LOPET

RYHMA PAALLE/POIS :

Paina jolloin naytté6n saadaan :

Valitse ryhma yksinumeroisena, esim.
ryhma 4 nappailemalla @

Talléin saadaan nayttéén ryhman no: 4
senhetkinen tila :

Ryhmaén tila muutetaan painamalla @

Huom. Toinen ryhméa (1-8 ) voidaan valita

kirjoittamalla numero suoraan
vanhan numeron paalle kursorin
kohdalle.

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttéoon.

RYHMA: [

O,

RYHMA 4 POISK.
*= MUUTOS,C=LOPET

G

RYHMA 4 KYTK.
*=MUUTOS,C=LOPET




KUITTAUS

Kuittaus tapahtuu painamalla

Jos muistissa ei ole kuittaamattomia
tapahtumia, niin tdstd saadaan ilmoitus :

Tama viesti kuitataan @ painikkeella.

Kun muistissa on kuittaamatta olevia
tapahtumia, ne nakyvat naytdéssa tulo-
jarjestyksessa niin ettd halytysnaytto

ja tekstinayttd vuorottelevat n. sekunnin
vélein jos kysymyksessa on silmukka-
halytys johon kuuluu héalytys/ohjeteksti.

Tapahtumat kuitataan aina painamalla

kunnes kaikki halytykset on
kuitattu.

Kuitattavat tapahtumat, joista on
seurannut héalytys, ovat seuraavan
taulukon mukaiset :

KAIKKI KUITATTU !
<C>

199 - KANSI (KESK)
<C> 08.02 11:08

200 - SILM 09 HALY
<C> 08.02 11:10

{ (1sek)

SILM. 9, HISSIC
1 KERR., A-PORRAS

KAIKKI KUITATTU !
<C>

SILM XX HALYTYS
SILM XX KANS |
KANSI AUKI
AKKUHALYTYS
VAARA KOODI

- silmukan XX ilmaisimen halytys
- silmukan XX kansihalytys

- keskuksen oma kansikytkin auki

- keskuksen akun jannite alle sallitun
-vaara koodi sydtetty (yritetty yli 8 kertaa )




MUISTIN TULOSTUS

Paina jolloin ndytt66én saadaan

viimeinen tapahtuma (no 200) :

Tapahtumia voi tdman jalkeen selailla
taaksepéain ja eteenpadin ajassa
kayttamalla painikkeita

(taaksepéain)

(eteenpéin) ja

Pitamalla painike alaspainettuna
n.1 sek saadaan jatkuva askellus-
toiminta jolloin tietyn paivamaaran
hakeminen kdy nopeasti.

Jos tapahtuma on ollut joko auto-
maattinen (kellon mukaan) tai
manuaalinen (ndppaimistdlta), niin
tasta ilmoitetaan ensimmaisen rivin
viimeiselld merkilla :

M = manuaalinen (nappaimistolta)

A = automaattinen (kello-ohjelma)

Jos tapahtuma on silmukkahalytys

tai -kytkenta/-poiskytkentda, niin
nayttoon saadaan myoskin silmukan
halytys- ja ohjeteksti. Talldin naytetaén
tekstit ja halytys/paivaméaara vuoro-
tellen.

Kaikki mahdolliset tapahtumat
ovat listatut viereiseen taulukkoon :

TULOSTUS KIRJOITTIMELLE :
Painamalla missa vaiheessa tahansa
muistintulostuksessa

saadaan @ *
tulostettua kirjoittimelle kaikki 200
viimeista tapahtumaa.
Keskeytys tapahtuu painamalla
jolloin siirrytaan takaisin naytto-
tulostukseen.

- painikkeeella paastaan
pois muistin tulostus-
ohjelmasta.

'y
v

200 - YOKYTKENTA M
08.02 09:50

199 - KOODI 02 - KESK
: 08.02

09:49

&

i
v

200 - PAIVAKYTK. M
08.02

09:50

&

F
v

001 - RYHMA 1 PA. A
23.01

17:30

SILM XX HALYTYS
SILM XX KANSI

SILM XX KYTK.

SILM XX POISK.
RYHMA X KYTK. A/M
RYHMA X POISK. A/M
OHITUS XX PAALLE
OHITUS XX POISK.
KOODI XX ANNETTU
JANNITE KYTK.
JANNITE POISK.
AKKUHALYTYS
KANSI AUKI
PAIVAKYTKENTA A/M
YOKYTKENTA A/M

Tav. halytys
Kansisuojahalytys

Ohitussilmukka

Koodi keskukselta
Verkkojannite

Alle ohjelmoidun arv.
Keskuksen kansi

VAARA KOODI ANNETTU

SILM XX KUTSU
KUTSUN KUITTAUS
KOODI XX KE 1
KOODI XX KE 0O

Ryo6stopainikesilm.
Kayttolaitteelta

Ohituskoodi (paalle)
Ohituskoodi ( pois )




KELLON /PVM ASETUS

Asetus valitaan painamalla + KE 260292 075840
( Jpidetaan painettuna) T T:T

jolloin naytté6n saadaan / \
viikon paivéa, pvm ja kello

. pvm vuosi . )
viikon minuutit
paiva kuukausi tunnit sekunnit
Vilkkuvaa kursoria voi nyt siirtaa
haluttuun kohtaan kayttamalla @
(vasemmalle) ja ]

KE 260292 080918
&

(oikealle) v

Askellus eteenpdin ja taaksepain

tapahtuu kursorin ollessa halutussa
paikassa kayttamalla painikkeita

& G

Esimerkiksi viikonpadivdn muuttaminen
tiistaista keskiviikoksi

TI 260292 081930
F
v

Paina (pid&a painettuna) kunnes

kursori on kohdassa " TI".

Paina taman jalkeen jolloin

viikonpdaiva askeltaa ylospain (KE):

KE 260292 082018
@ - painikkeella paastaan takaisin :
valintanayttoon.

HUOM!

- Tehtaalla kellopiiriid on testattu, jonka jalkeen kello on pyséaytetty
keskuksen varastoinnin ajaksi (virrankulutus minimoitu ) .

KELLO KAYNNISTYY KUN ENSIMMAISEN KERRAN MUUTETAAN VIIKON PAIVAA !
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VIIKKO-OHJELMOINTI

Paina @ jolloin nayttédén saadaan

sunnuntain ensimmaéinen kytkentadtapahtuma :

Kursoria voi nyt siirtda painikkeilla

TE vasemmalle) ja
J

(oikealle )

haluttuun kohtaan, ja askellus
eri vaihtoehtojen valilla tapahtuu
painikkeilla

& e G

Viikko-ohjelmoinnissa kursoripaikkoja
ja tadten "muuttujia” on yhteensa 8 kpl
(a..h)

Huomaa ettd kellokytkentaa ei tapahdu
kun kelloajaksi ohjelmoidaan 99:99, ts.
kytkentdja voi poistaa ohjelmoimalla
kelloajaksi 99:99.

(Sama patee jos ohjelmoidaan

tunnit > 23 tai minuutit > 59, jolloin
naytto hetiilmoittaa " EIOH " .)

Viikko-ohjelmointi lopetetaan

painamalla @

SU 1=07:30 PAIVA
i
v

viikon /
paiva . ikenta kellon

(1-8) aika

|

SU 1=07:30 PAIVA

tapahtuma

i
v

|

a b cd ef g h

ry

MA 8= 16:15 POI-5
v

Esim : Maanantaina kytkentad no: 8 =
Ryhma 5 kytketaan pois klo. 16:15

F Y

TI 5= 99:99 EI OH
v

Esim : Tiistaina kytkentd no: 5 ei ole ohjelmoitu

Askellusmahdollisuudet kursorikohdissa a ... h ovat :

a. Viikonpaivat = SU, MA, Tl, KE, TO, PE, LA
b. Kytkentdohjelma ( 8kpl/péaiva)
c-d. Kelloaika (tunnit)
e-f Kelloaika ( minuutit)
g. Tapahtuma ( YOKYTK., PAIVAKYTK , POISK.Rx , PAALLE Rx )
h. Ryhman numero (jos kyseessd on ryhma péaalle / pois)
Huom:

Jos viikko-ohjelma on sama useammalle paivalle, niin voi maanantain koko ohjelma

aina kopioida sille paivélle joka on naytdssa painamalla

U+



PYHAPAIVA-OHJELMOINTI

Paina jolloin nayttéon

saadaan ensimmaéinen ohjelmoitava

pyhéapaiva (maks. 16 kpl)

Ohjelmoituja pyhapéaivia voi selailla

kayttamalla painikkeita

(eteenpéin) ja

(taaksepéin)

Paivamaara "00.00" ilmaisee etta

kyseista pyhapaivaa ei ole ohjelmoitu,
ja ohjelmoituja pyhéapaivia voi siten

myodskin poistaa ohjelmoimalla

paivamaaraksi 00.00.

Vilkkuvaa kursoria voi siirtdd paiva-
maara kohdalle kayttamalla painikkeita

(vasemmalle) ja

(oikealle )

Kun kursori on halutussa paikassa
voi paivamaaran numeroita selailla

ja valita painikkeilla

@

- painikkeella lopetetaan

ohjelmointi ja palataan

valintanayttéon.

PYHA 01 = 00.00

'y
v
7 TN
ohjelma paivd kuukausi
(03)

i

PYHA 02 = 00.00

Qa -

~
o
=
~

PYHA 02 = 00.00
A
v

PYHA 02 = 24.12




RYHMA-OHJELMOINTI

Paina jolloin naytté6n saadaan

SIiLM ;[
silmukkavalinta

Haluttu silmukka valitaan kaksi-
numeroisena, esim. silmukka 3

painamalla @ @ @

Jos silmukka on ohjelmoitu saadaan SILM : 03, RYH: 1 E‘a

ensimmaisen ryhmén ohjelmoitu tieto <,>=muutos .

kyseiselle silmukalle nayttédn

Teksti "EI" ilmaisee ettd kyseinen @

silmukka ei kuulu tahéan ryhmaan.

Jos silmukka halutaan kuuluvaksi

ryhmaéan painetaan @ SILM : 03, RYH: 1 BDN

A

< %> =muutos v

jolloin tila aina vaihtuu ( ON/EI).

Toisen ryhman voi valita nappailemalla
suoraan ryhméan numero (1 ...8)

SILM : 03, RYH: 7 E‘EI
r' Y
< x> =muutos v

Huomaa ettd silmukka voi kuulua
useampaan ryhmaan 1 ... 8.
Kun ryhma-ohjelmointi on tehty yhdelle @

silmukalle, voidaan ohjelmointi lopettaa
painamalla

jonka jalkeen paasee valitsemaan toisen SILM.: U

silmukan silmukkavalinnasta

Painamalla toisen kerran @
paastaan takaisin valintanayttéon.
Huom!
Jos ryhméaohjelmointi tehddan silmukalle joka on ohjelmoitu

OHITUSSILMUKAKSI, niin ohjelmoidut ryhma&t ovat tdssa
tapauksessa ne ryhmat joita ohitetaan ko. ohitussilmukalla !
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KOODI-OHJELMOINTI

Koodi-ohjelmointi valitaan painamalla

@ jolloin naytté6én saadaan ensin
koodino: 2 :

Ohjelmoituja koodeja voi nyt selailla
kayttamalla nappaimia

(eteenpdin) ja

(taaksepéain)

Liikuttamalla vilkkuvaa kursoria
koodin kohdalle nappaimilla

(vasemmalle ) ja
(oikealle )

voidaan valita haluttu muutettava
numero koodista. Numeroita (0 -9)
voi askeltaa painikkeilla

& U

@ - painikkeella paastaan takaisin
valintanayttéon.

HHL-10 koodityyppeja ja koodien sallittuja
ryhmia voidaan ohjelmoida ainoastaan jos
huoltokoodi on annettu ennen koodiohjel-
mointiin siirtymista.

Koodityypit ovat viereisen taulukon mukaiset.
Huoltokoodeja (tyyppi =5) ei mydskaan
naytetd koodi-ohjelmoinnissa jollei

huoltokoodia ole sydtetty.

HUOM ! - Koodit 1l ja 2 ovat vakiokoodeina aina :

=
1

Huoltokoodi (Tehdasasetus : 101010, tyyppi
Masterkoodi (Tehdasasetus : 202020, tyyppi

N
1

Koodi Ohjelmoitu Koodin Koodin
1...30 koodi tyyppi ryhméat
K 02 =202020 -4 - FF
Y
v

—

Ohjelmoitavissa ainoastaan
huoltokoodilla. ( sivut 3-2 ...)

K 03 =123456 -0 -00

K 03 =123456 -0 - 00

TYYPPI KOODI

EI KAYTOSSA

ns. SIIVOOJAKOODI
RYHMAOHITUS
KAYTTAJA

MASTER

HUOLTO

a b~ wNEFE O

In |
m T
m T
N N

5, sallitut ryhmat =
= 4, sallitut ryhm at

(Koodien 3 ... 30 tyypitjaryhmat ovat vapaasti ohjelmoitavissa)
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TEKSTI-OHJELMOINTI

Paina + @

jolloin ndytté6n saadaan valinta :

Valitse joko halytystekstien ohjelmointi tai

ohjetekstien ohjelmointi painamalla joko

@tai@

Syo6ta haluttu silmukkanumero kaksinumeroi-
sena lukuna, esim. silmukka numero 2 paina-

malla @

Jos silmukka on olemassa, niin taman
jalkeen saadaan senhetkinen ohjelmoitu

16-merkkinen halytys- tai ohjeteksti nayttéon

(Keskus ei huoli silmukkanumeroita joita
ei ole ohjelmoitu.)

Vilkkuvaa kursoria ( w ) voi nyt siirtaa

sivuttaissuunnassa painamalla

(vasemmalle) tai

(oikealle)

Kun kursori on halutulla paikalla valitaan
Kirjain tai numero kayttamalla painikkeita

@ ja joilla voi askeltaa kaikki

kirjaimet (A - O ) sekd numerot (0 -9).

Erikoismerkit ja toiminnot ovat viereisen
taulukon mukaiset :

Painamalla @ paéstdan takaisin

silmukkavalintanayttédn, ja kokonaan
pois tekstiohjelmoinnista painamalla

toisen kerran @

1=
2=

HALYTYSTEKSTIT
OHJETEKSTIT

SILM.: U

Sl

i
v

LM.2 ., B RAPPU

(A)

SILM.2 . B RAPPU

arajalalaia

Kopioi merkkimuistiin

Merkki merkkimuistista
Tyhja (valilyonti)

. (piste)

Valmis teksti " SILM "

Koko rivin tyhjennys




TILAKYSELY

Tilakyselyn voi valintandytésséa aina

suorittaa painamalla

Talldin nayttéon saadaan keskuksen
tarkeimm at tilatiedot vuoronperéaéan o

. R . . B s (vieriva naytté )
niin ettad riippuen tiedoista, ne naytetaan ‘

HALYTTAVAT SILM:
,,,,,,,,,,,,,,, 02,04!08’

n. 3 sekunnin ajan. Tilatiedot tulostuvat
mydskin liitetylle kirjoittimelle.

POISKYTK. SILM.:

HALYTTAVAT SILMUKAT | 01,05,07,
Jos on hélytystilassa olevia silmukoita, (vieriva naytts )

niin ne naytetdan toisella rivilla oikealta

vasemmalle vierien. Jokaisesta halytta- ‘

vasta silmukasta seuraa aanimerkki.

POISKYTK. RYHM. :
1,3,5,6

. POISKYTKETYT SILMUKAT

Poiskytkettyja silmukoita naytetéaan
aivan kuten edella. ‘

. POISKYTKETYT RYHMAT

Toiselle riville tulostuvat kaikki
ne ryhmat jotka ovat poiskytketyt
joko kéasin tai kellokytkennalla.

OHITETUT RYHMAT :
4,6

. OHITETUT RYHMAT ‘

Nayttd6n saadaan kaikki ryhméat
joita on ohitettu joko ohitus-
silmukalla tai ohituskoodilla.

AKKU: NORMAALI

VERKKO: KYTK.

e. VERKKO /JANNITE ‘

Verkkotieto on joko KYTKETTY tai
POISKYTKETTY. Jalkimmaisessa
tapauksessa annetaan danimerkKki.
Jannitetieto on riippuvainen akun
jdnnitteestd, ja annetaan seuraavasti:

KESKUS KUITATTU

Huom.
NORMAALI = Akun jannite normaali _ ) o _
ALARAJA = Akun jannite lahella Tilakyselyssa voi dadnimerkkien
ohjelmoitua alarajaa. perusteella tehdd nopea johto-
ALIJANNITE = Akun jannite alle paatdés keskuksen senhetkisesta

tilasta. Jos danimerkkia ei seuraa
on kaikki kunnossa. Korkea aani

ohjelmoidun alarajan.
Kahdessa viimeisesséa tapauksessa

annetaan aanimerkKki. ilmaisee poiskytkentéatietoja ja
m atala 4ani tarkoittaa kriittista
_ KUITTAUS virhetilaa.
Annetaan keskuksen kuittaustilasta ) painikkeella voi keskeyttaa
tieto, joko KESKUS KUITATTU tai tilakyselyn ennen loppua.

KESKUS KUITTAAMATTA.
2-11



HUOLTO-OHJELMOINTI

Huolto-ohjelmiin padastdan painamalla

¢+ G

jolloin keskus odottaa huoltokoodin sydttéa:

Tassa vaiheessa voi joko palata valinta-

nayttédn painamalla

tai sydttdd 6-numeroinen huoltokoodi
jolloin ndytt6dn saadaan

HUOLLON PERUSNAYTTO :

Vilkkuvaa kursoria voi siirtaa
painikkeilla

(vasemmalle) ja

(oikealle)

ja kursorin kohdalla olevan arvon voi
muuttaa painikkeilla

(yldéspain) ja

(alaspdin)

Valitsemalla ndyton alussa olevan
numeron valille 01 - 10

paastdan silmukoiden matriisiohjelmointiin.
Jokaiselle silmukalle on olemassa kaksi

eri nayttoa A jaB:

MATRIISIN A-NAYTTO :

A-ja B-naytén voi valita kursorin
ollessa kohdassa A/B painamalla

i (JJ

MATRIISIN B-NAYTTO :

Matriisiohjelmoinnissa kaytettyja
parametreja kasitellaan lAhemmin
sivuilla 3-5, 3-6 ja 3-7.

*HHL-10 * ( PAIVA)
HUOLTOKOODI ?

DEVIAATIO AKUN
TODELLINEN
SIS + POIST AKUN JANNITE
VIVE HAL. RAJA (HEX)

Lo L

P 2A -05-AC A=D5
.
L 4 13.2

ST

PERUSNAYTTO® B-RELEEN AKUN
=p VETOAIKA TODELLINEN
JANNITE
( DEC)

NAYTTO OHJELMOITU
A/B TASO TASO

N AN

01A 01-A8-00 A9
A
v FF

TODELLINEN

R

MATRIISI SILMUKKA SILMUKKA SILMUKAN
PAIKKA NUMERO TYYPPI TILA
AIlB

A

01B 00 - 00 - 00 - 0
&
v FF

" KOMB. tai
MATRIISI RYHMAT ACCESS- SILMUKAN
PAIKKA SILMUKAN TILA
NUMERO

(Todellinen taso ja silmukan tila ovat seurantaa varten, ts. ei muutettavissa .)

3-1



HUOLTO-OHJELMOINTI

Huollon erikoisohjelmiin p&aastaéan
menemalla perusnaytdsta

"alaspain" nappaimella
v

P 2A -05-AC A=D5
i
v 13.2

Erikoisohjelmia ja nayttéja on 9 kpl
seuraavassa jarjestyksessa ;

1. HUOLTOTULOSTUS A
v Paina < 4 >

HT= HUOLTOTULOST

Painamalla @ + @ saadaan

kirjoittimelle tulostettua taulukko
jossa silmukkatiedot ovat listatut
matriisijarjestyksessa ;

G+

TULOSTETAAN ...

(Keskeytys tapahtuu painamalla ) (Keskeytys= < C >)

SN XXXXXXX: HUOLTOTULOSTUS MA 28.02.91 14:35
MAT SIL ARV TYY RYH LAH VII KOM HAL.TEKSTI OHJETEKSTI
01 23 8C 01 F1 00 00 OO SILMUKKA 23 A-RAPPU,KAYT.

02 05 A7 02 00 02 05 23 SILMUKKA 5, LVI KEITTIO
03 10 A2 10 11 04 00 00 SILMUKKA 10 PUH. 68281, SOITA
2.LAHTOJEN OHJELMOINTI I

Tassd ohjelmoidaan kaikkien HHL-10
keskuksen [&htéjen toiminnot.
Siirtdmalla kursori askel oikealle
voidaan valita ohjelmoitava lahto

A,B,C,V (vajaatoiminta) ja / N

v

LAHTO® A =00
F

. T OHJELMOITAVA OHJELMOITU
Y (y6/paiva) . LAHTO ARVO
Ohjelmoitu arvo on kaikille lahddille

tehdasasetuksena aina = 00 (normaali). 1 E

Lahtdjen erikoistoiminnot ovat aina sidotut
haluttuihin ryhmiin, ja talléin ohjelmoidulla
arvolla valitaan ryhméat heksadesimaali-
muodossa ( yksi tai useampi) .

Jokaista ryhmaa vastaa yksi bitti

8-bitin ohjelmoidussa arvossa ;

R8|R7|R6 R5 R4 R3 R2 R1
1 1 1 0 =1Eh

Esim.ryhméat5,4 ,3ja?2



HUOLTO-OHJELMOINTI

Seuraavassa ohjelmoidun arvon vaikutus jokaiselle lahdélle erikseen ;

LAHTO ARVO AKTIVOITUU
00 Kaikissa halytystilanteissa ( Standardi A-halytys)
A
01 -FF Kun silmukka ohjelmoiduista ryhmista halyttaa .
00 Kun yksi tai useampi ryhma on ohitettu .
01 - FE Kun silmukka ohjelmoiduista ryhmista halyttaa .
B FF Jos ryhma tai silmukka on poiskytketty kun
keskus siirtyy YO-tilaan. ( Hallittu vajaatoiminta )
(Huom! B-ldhddn vetoaika ohjelmoitavissa
perusnaytdssa)
00 Kun sisdaan/poistumis - viive on kaynnissa ;
Normaali tilanne = Jatkuva ohjaus
C Vajaatoiminta = n. 0.5 Hz pulssitus
01 - FF Kun silmukka ohjelmoiduista ryhmista halyttaa .
00 Vajaatoiminnassa poistumisviiveen jalkeen .
\Vj 01 - FE Kun silmukka ohjelmoiduista ryhmista halyttaa .
FF Vajaatoiminnassa heti .
00 YO -tilassa (poistumisviiveen jalkeen )
Y
01 - FF Kun joku ohjelmoiduista ryhmista on ohitettu .

3. SARJANUMERO JA VERSIO

Sarjanumero ohjelmoidaan ainoastaan
alustusvaiheessa, eika tarvitse taméan
jalkeen muuttaa. Naytdsta voi mydskin

tarkistaa ohjelmaversion.

4. NAYTTO-JA TULOSTUSKIELI

0 = Suomi
1 = Ruotsi
2 = Englanti

5. VARALLA

Ei kdytdosséa versiossa 2.0

i
v

SN= XXXXXXX V=2.0

KIELI 0




KOODITYYPIT JA RYHMAT

HUOLTO-OHJELMOINTI

U

- Koodeille 3 ... 30 ohjelmoidaan

tyypit jaryhméat menemalla huolto-
koodin jalkeen koodiohjelmointiin. KO

(Painetaan @ )

(lman huoltokoodin sy6ttéa tyyppeja TYYPPI  RYHMAT

jaryhmia ei voi muuttaa .)

=101010-5-FF

1
v T

T

|

Koodien 1 ja 2 tyypit ovat vakiot (1= vakio huoltokoodi ja 2= vakio masterkoodi )
ja ndillda on mydskin vakiona kaikki ryhmat sallitut .
Kaikille muille koodeille voi vapaasti ohjelmoida sallittuja ryhmiéa ja tyyppeja.

Koodityypit valitaan seuraavan taulukon mukaan ;

TYYPPI KOODI SELITYS

0 Ei kaytossa Mahdollinen ohjelmoitu 6-numeroinen koodi ei toimi.

1 ns.Siivoojakoodi | o6 pelkalla koodisy6tolla kaikki ohjelmoitujen
ryhmien koodiohitukset pois paalta.

(" Viimeisenéa poistuva henkild ")

2 Ohituskoodi Kytkee pelkélla koodisyotdlla ohjelmoitujen ryhmien
ohitukset paalle tai pois.

(Huom. Ryhma on ohitettu kunnes kaikki sen
koodiohitukset eri koodeilla ovat poistetut .)

3 Kayttajakoodi Saa kasitella ohjelmoituja ryhmia ja naihin kuuluvia
silmukoita ( pois / p&éalle ) , suorittaa Y6/Paiva-
kytkentdda ja kuittausta sekéa selailla muistia.

4 Masterkoodi Oikeus kaikkiin keskuksen toimintoihin paitsi
huolto-ohjelmointiin.

5 Huoltokoodi Masterkoodin oikeuksien lisdksi huolto-ohjelmointi .
(Huoltokoodia ei paase sydttamaan suoraan, vaan
keskus on ensin "avattava" masterkoodilla) .

- Kayttamalla useampia master- tai huoltokoodeja voidaan aina tarkkailla milla
koodilla keskus on "avattu"
jokaisella masterkoodilla on oikeus selailla muitakin masterkoodeja, joten
kayttajan olisi muutettava omaa koodiansa kayton jalkeen halutessaan etta se
pysyy kokonaan salaisena.

selailemalla muistia. Talléin on muistettava etta
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TEHTAAN ASETUKSET

Tehtaan asetuksiin voi aina palata seuraavasti :

a. 1. Katkaise virta kokonaan. ( Akku irti, verkko pois )

2.  Pida + painettuna ja kytke jannite .
b. 1. Pida G + painettuna ja nollaa keskuksen

prosessori oikosulkemalla RESET nastat.

tai

Kun keskus talla tavalla kdynnistetdan uudelleen saadaan kirjoittimelle
tulostus TEHTAAN ASETUKSET VOIMASSA.

Alla olevassa taulukossa on verrattu keskuksen alustusarvoja
tehtaan asetuksiin ;

PARAMETRI ALUSTUSARVO TEHTAAN ASETUS
(ensimm. kdynnistys )

KOODIT 1ja?Z2 101010 ja 202020 101010 ja 202020
KOODIT 3...30 000000 edelliset ohjelmoidut
KOODIEN 3-30 TYYPIT 0 0
KOODIEN 3-30 RYHMAT 00 00
KAIKKI SILM. NUMEROT 0 edellinen ohjelmoitu
KAIKKI PAATEARVOT 0 edellinen ohjelmoitu
KAIKKIHAL. VIIVEET 0 0
KUULUU RYHMIIN ei kuulu mihink&éan ei kuulu mihinkaan
LAHDOT A,B,C,V,Y 00 edelliset ohjelmoidut
KOMB / ACCESS-SILM. eiole ei ole
SILMUKAN TYYPPI 00 (tav.silm./yd-paiv) 00 (tav.silm./yd-paiv)
HAL.TEKSTIT S01,502,S03 ... edelliset ohjelmoidut
OHJETEKSTIT tyhjat edelliset ohjelmoidut
DEVIAATIO (hairidsieto) A hex (=20) A hex (=20)
AKUN HAL. RAJA AC hex (n.10,5V) AC hex (n.10,5V)
B-RELEEN VETOAIKA 5 sek 5 sek
PAIVATILA on edellinen tila
PYHAPAIVA ei edellinen tila
SIS/POIST VIIVE 4 hex (=1min) 4 hex (=1min)
RYHMAT PAALLEKYTK. kylla (kaikki) kylla ( kaikki)
VIIKKO-OHJELMAT 99:99 ( kaikki) 99:99 ( kaikki )
PYHAPAIVAT 00.00 ( kaikki ) 00.00 ( kaikki)
SARJANUMERO 0000000 ohjelmoitu numero
KIELI 0 = Suomi edellinen
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HEKSADESIMAALI-OHJELMOINTI

Heksadesimaalimuodossa ohjelmoitavat parametrit ovat ;

-KOODIEN SALLITUT RYHMAT

-LAHTOJEN A,B,C,VijaY TOIMINNOT

-RYHMAT JOIHIN SILMUKKA KUULUU
(voidaan myods ohjelmoida Ryhmé-ohjelmoinnissa)

Alla olevassa taulukossa on esimerkkina kaikki 1-luvun
ohjelmointimahdollisuudet ja niiden vaikutus eri ryhmiin/lahtéihin.

10-luku ohjelmoidaan samalla tavalla (0 ... F ), jolloin eri vaihtoehtoja
on yhteensa 256 kpl (16 x 16).

OHJEL-
MOITAVA
LUKU

LAHDOT / RYHMAT

10 - luku

1-Iluku

4 3 2 1

VALITUT RYHMAT / LAHDOT

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
0C
0D
OE
OF
10
11

FB
FC
FD
FE
FF

O OO0 0O 0000000000000 O0O ™
[eNelNelNelNelNoNolNolNolNolNolNoelNolNoelNoRlNo R oo RN
eNeoNeoNoNoNoNoNoNeNeNoelNoNelNolNe ol ol oS
PP O0OO0O0D0O0O00D0DO0ODO0O0O0O0OOOoO |9
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ASENNUS JA KAYTTOONOTTO

1. PAATTEIDEN ASENNUS

- Jokaiseeen paatteeseen on liimattu tarra jossa
on paatteen sarjanumero sekda viimeisena

numerona paatteen omanumero 0...9. %’

Samaan linjaan saa kytkea vain erinumeroisia

paatteita. Kytkentajarjestykselld (0 ...9) eiole Esim. paate No 9
merkitysta, ja linjassa voi olla mydskin vAhemman

kuin 10 kpl paatetta.

- Paate sijoitetaan mahdollisuuksien mukaan aina cansi
. .. - . . ansi . |
ilmaisimen koteloon. Linjan polariteetti on e ___—Ppu vi |
kytkettava oikein. (punainen=+, musta = -) linja - '\ haﬂ

. . s a . . . .. mu| PAATE | yj i
Kansikytkin kytketddan punaiseen johtimeen niin - 1 |
ettd kansihalytys aiheuttaa linjan katkeamisen. ILMAISIN

Halytyskarki (vihreat ) avautuu halytystilassa.

Linjan pituus saa olla enintdan 2 km. Tama
koskee mydskin ns. tahtiverkossa haarojen 1 5
yhteispituutta. Paatteen halytyskarjen johtoja p P

(vihreat) voi hairiottémaéassa tilassa jatkaa

20 m:iin asti. (esim.useampi magneetti-
kosketin samassa osoitteessa. ) < maks. 2 km ?

Paatteen asennuksen jalkeen poistetaan

viimeinen numero ( = paatteen numero )

turvallisuussyista. Taman takia on

erittdin tarkeata ettd matriisitaulukko

taytetddn oikein asennusvaiheessa. D
Taulukossa annetaan jokaiselle paatteelle
oma silmukkanumeronsa ja siitd on suurta
apua keskuksen ohjelmoinnissa seka
mahdollisten paatevikojen etsinnéassa.

Tahtiverkko: yhteenlaskettu pituus maks. 2 km

OHITUSSILMUKKA :

-Jos silmukka tulee kaytt6dn ohitussilmukkana, niin paate
tulee kytked seuraavasti ;

kansi

pu Vi
+ | OHITUS PAALLA

LINJA paate _— , ,
mu Vi P (kytkin auki )

OHITUS POISKYTKETTY

( kytkin kiinni )



ASENNUS JA KAYTTOONOTTO

2. KESKUKSEN KAYTTOONOTTO

- Kun péaatteet ja linjat ovat kytketyt keskukselle asti, on keskukseen
ohjelmoitava paatekohtaiset tasot ja silmukkanumerot jotta keskus
pystyy erottamaan osoitteet ja silmukkatilat. Tama tapahtuu mene-
malla HUOLTO-OHJELMOINTIIN (sivu 3-1), ja siina matriisin
A-nayttéon (sivu 3-7). Ohjelmoinnissa kaytetdan apuna taytetty
matriisikaava ja se tehddan seuraavassa jarjestyksessé ;

a. Valitse haluttu matriisipaikka (vasemmalla oleva numero) ja tarkista
ettd se vastaa oikeata paatetta .
(Esim. paéate No 4 = matriisipaikka 5)

b. Tarkista ettd paatteen taso (oikealla ndkyva R=) ei ole lahellda "00".
Jos néain on, niin péaéatteeseen ei ole yhteytta tai sen polariteetti on
kytketty vaarin pain. P&aatteen tason pitéda olla valilla n. 40 - CF
riippuen siitd onko halytyskarki auki tai kiinni.

c. Varmista etta paatteen héalytyskarki on KIINNI ja ohjelmoi silloin
nakyva taso R=XX paikkaan OHJELMOITU TASO.
Huomaa etta paatteen taso vaihtelee n. +/- 3 linjahdiridista riippuen,
mutta seuraamalla tasoa léytaa helposti todellisen keskiarvon.
Huom. Keskuksen ns. deviaatio (kts. sivu 3-4 ) on se arvo joka
maaraa kuinka paljon paatteen taso saa vaihdella ennenkuin
keskus tulkitsee tasonmuutoksen héalytykseksi. Deviaatio on
tehtaan asetuksissa ohjelmoitu 10:ksi, joten sallittu poikkeama
ohjelmoidusta tasosta on +/- 10.

d. Tassa vaiheessa on hyva tarkistaa ettd taso mydéskin muuttuu
(kasvaa ) kun halytyskarki avautuu, ts. silmukka halyttaa.
(Taman voi myodskin tarkistaa vasta kun kaikki silmukat on
ohjelmoitu.)

e. Ohjelmoi haluttu SILMUKKANUMERO kyseiselle paatteelle.

f. Ohjelmoi silmukan muut arvot kuten TYYPPI, RYHMA jne.

- Kun kaikkien péaatteiden ohjelmointi on suoritettu ja tasot todettu
oikeiksi, voi poistua huolto-ohjelmoinnista, kuittaa asennuksen
aikana tulleita halytyksia ja ohjelmoida haluttuja kayttékoodeja,
silmukkatekstejd sekd@ muita keskuksen erikoistoimintoja.

Jos kirjoitinta ei ole liitetty niin silmukoiden kokeilu helpottuu jos
keskus jatetdan MUISTIN TULOSTUS- asentoon, jolloin aina
viimeinen tapahtuma on naytdéssa.

(Tietyn silmukkap&atteen toiminta on parempi seurata huolto-
ohjelman matriisin A-naytdssa.)
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KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

KOODITYYPIT JA OIKEUDET

TYYPPI 5 - Huoltokoodi jota kayttamalla tehdaan kaikki keskuksen tekniset toimenpiteet
kuten paatteiden lisaykset/poistot seka silmukoiden jaryhmien tyyppi-
m aarittelyt jne. ( Huoltotilaan padsemiseen vaaditaan myés masterkoodi.)

TYYPPI 4 - Masterkoodi jolla voi suorittaa kaikki mahdolliset normaalit kayttétoimen-
piteet keskuksen kayttdlaitteelta kasin.

TYYPPI 3 - Naille kayttékoodeille ohjelmoidaan omat "sallitut ryhmat" jonka jalkeen
koodeilla pystyy kasittelem&aan ainoastaan omia ryhmia ja omiin ryhmiin
kuuluvia silmukoita.

Koodeilla on seuraavat sallitut toimenpiteet kayttdlaitteelta :

YO / PAIVA - kytkenta

KUITTAUS

SILMUKKA PAALLE /POIS (omiin ryhmiin kuuluva)
RYHMA PAALLE /POIS ('sallittuihin ryhmiin kuuluva )
MUISTIN TULOSTUS

TILAKYSELY

N A~ W NP O
1

TYYPPI 2 - Ohituskoodit joille ohjelmoidaan omat "ohitusryhmat" joita suoraan
koodisyodtdlla voi ohittaa / kytke& péaalle kayttolaitteelta.
Koodisydtdn jalkeen saadaan n&ayttédn ilmoitus senhetkisestéd ryhmaéa-
tilasta, esim : RYHMA KYTKETTY / TILANVAIHTO = <0> .
Nyt on n. 15 sek aikaa suorittaa tilanvaihto painamalla <0> ennenkuin
keskus palaa normaalitilaan. Kun tilanvaihto on tehty niin seuraavan
koodisydtdn jalkeen nayttd ilmoittaa vastaavasti :
RYHMA OHITETTU / TILANVAIHTO = <0>.
Talla tavalla voi mydéskin tarkistaa (esim. toinen henkild) ryhmétilan
pelkéalla koodisyotolla.

TYYPPI 1 - ns. Siivoojakoodi jota viimeisena poistuva henkild kayttda poistaakseen
kaikki ohituskoodeilla tehdyt ohitukset pelkéalla koodisyotolla.
On huomattava ettd mahdolliset kellolla tai kasin POISKYTKETYT
tai ohituspaatteelld ohitetut ryhmat jadvat voimaan.

PAIVAKYTKENTA VIIKKO-OHJELMASSA

- Kellolla tehty PAIVA-kytkenta kytkee aina kaikki kasin poiskytketyt silmukat ja ryhmaéat tai
ohituskoodeilla ohitetut ryhmat uudelleen pé&alle /toimintaan.
Tamé& varmistaa sen ettd silmukoita ei jad vahingossa pois seuraavassa YO-kytkennéassa,
ja ettd silloin saadaan vajaatoiminta-tieto muistutuksena mahdollisista viallisista silmu-
koista.
On huomattava etta kellon PAIVA-kytkent& ei poista ohitussilmukalla tehtyja ohituksia,
koska ohituspéaatteelld aina on korkein prioriteetti.

KIRJOITTIMEN JUOKSEVA RIVINUMERO

- Kirjoittimen tapahtumatulostuksessa saadaan rivin loppuun juokseva rivinumero.
Tamarivinumero (1...999) on lisatty helpottamaan seurantaa tapauksissa joissa
kirjoitin on ollut poiskytkettyna joko sdhkdkatkoksen tai muun syyn takia.

Kun "puuttuvia rivinumeroita" huomataan, voi keskuksen tapahtumamuistista
selata taméan ajankohdan tapahtumia.



KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

ACCESS-SILMUKKA

- Access silmukalla voidaan maaritella tietty kulkureitti keskukselle seuraavan esimerkin mukaan :

/‘J@ oVIB

HHL -+

SILMUKKA 1: Viivesilmukka

SILMUKKA 2 : Ohjelmoidaan Access-
silmukaksi silmukka 1 .

OVI A

-Jos keskukselle tullaan suoraan ovesta B, niin siitd seuraa héalytys koska silmukan 2 access-
silmukka (silm. 1) on viritettyna.
Oikea reitti on ovesta A, jolloin viivesilmukka 1 on "halytystilassa" kun kuljetaan silmukan 2
ohi.
On huomattava ettéd keskuksen poistumisviive mydskin patee Access-silmukoille, ts. kun
keskus kytketaan paalle niin poistumisviiveen aikana voi poistua silmukan 2 ohitse.

AKKUJANNITTEEN PUTOAMINEN ALLE SALLITUN

- Kun akkujannite putoaa alle sallitun ohjelmoidun arvon, niin siitd seuraa halytys josta tieto menee
normaalisti muistiin ja kirjoittimelle.

Jos verkkojannite taman jalkeen jaa pois niin etta akkujannite paasee putoamaan n. alle 7 V:iin
niin menetellaan keskuksen muistitietojen suojaamiseksi seuraavasti :

1. Keskus antaa katkonaisen aanimerkin n. kerran sekunnissa, ja naytéssa on teksti ;
" AKKUHALYTYS ".

2. Jos ein.3 min siséalla akkujannitetta nosteta tai verkkoa kytketa niin keskus sammuu taydellisesti
ilman ilmoitusta tasta !

Taydellinen sammuminen tarkoittaa ettd keskuksen prosessori menee tilaan, jossa se vie vahiten
virtaa ja lisédksi suojaa muistipiiriA muistin tuhoutumisesta.

Taman jalkeen on mahdotonta saada keskus taas herdamaéan pelkalla akulla.
Ei edes keskuksen oma nollauspiiri toimi vaikka akkujannite poistetaan ja kytketd&n uudestaan !

Ainoa tapa jolla keskus tdssé tilassa saadaan taas toimimaan on kytke& verkkojannite, jonka
jalkeen keskuksen oma nollauspiiri vdhan ajan paasta ( maks. 3 min ) taas kdynnistaé keskuksen.
(Tamé tapahtuu luonnollisesti automaattisesti todellisuudessa, kun verkkojannite kytkeytyy.)

Huom. - Akkujannitettd mitataan n. joka 10 sekunti. Tasta syysta voi - riippuen viimeisesta
mitatusta arvosta - akkuhalytys toimia maks. 10 sek sen jalkeen kun keskukseen kytketdan
jannite. Tdmé ei ole virhetoiminta.



KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

OHITETTUJEN RYHMIEN PALAUTTAMINEN

- Kun ryhma ohitetaan ohituskoodilla, niin se jA&d normaalisti ohitustilaan kunnes samalla koodilla
taas kytketddn ryhman ohitus pois.
Master- tai kayttdjakoodilla voi erikoistapauksissa palauttaa kaikki koodiohitukset seuraavasti ;

1. Suorita TILAKYSELY painamalla @
2. Odota kunnes naytéssa naytetddn " OHITETUT RYHMAT : " ..

3. Paina @ jolloin keskus antaa &animerkin siita ettd kaikki ohitukset ovat poistetut .

RYOSTOPAINIKE JA HHL-10

- HHI-10:ssa ryostopainikkeen PSK-3 poliisipainike toimii normaalisti kuten malleissa
HHL-30 ja HHL-70.

Koska HHL-10 keskukseen ei voi liittaa rinnakkaisnayttdjé, niin rydstépainikkeen siséainen
kutsu ohjataan keskuksen kayttolaitteen nayttéon.

Talloin naytetddn kutsuvan painikkeen osoite sekd ohjelmoitu teksti ;

SIS. KUTSU 03
VAHTIMESTARI B2

Kutsu kuitataan painamalla mitd tahansa nappainta kayttolaitteessa, jolloin rydstopainikkeen
KUTSU- ledi mydskin sammuu .



